
Аннотация 

рабочей программы дисциплины (модуля)  

 

Б1.В.01.04 Основы дизайна и технологии изготовления костюма 

(название дисциплины (модуля) в соответствии с учебным планом)  

 

 

основной профессиональной образовательной программы  

по направлению подготовки 

 

54.03.01 Дизайн 

(код и наименование направления подготовки)  

 

Направленность (профиль) Графический дизайн 

(наименование направленности (профиля / профилей) / магистерской программы)) 

 

Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование творческой деятельности 

студентов, развитие чувства стиля и гармонии, позволяющих создавать модели, 

отвечающие уровню и технологии современного производства, требованиям современной 

моды. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать: периоды стилей и модные течения от древности и до наших дней; 

закономерности изменений стилевых черт в костюме ХХ в.; творчество известных 

дизайнеров, Домов  моды. 

Уметь: ориентироваться в трендах моды, стилевых направлениях и использовать их 

в проектной деятельности; 

Владеть: навыками правильного выбора стиля к конкретному костюму или 

дизайнерской коллекции одежды 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-3 - способность учитывать при разработке художественного замысла особенности 

материалов с учетом их формообразующих свойств  

ПК-8 - способность разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий 

изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать технологическую карту 

исполнения дизайн-проекта 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина «Основы дизайна костюма» относится к модулю «Основы производственного 

мастерства» вариативной части образовательной программы по направлению подготовки 

43.03.01 Дизайн, направленность (профиль) Графический дизайн. Содержательно-

методически взаимосвязана с дисциплинами история искусств, колористика. Знания по 

изучаемому курсу необходимы для прохождения преддипломной практики, подготовки к 

итоговой государственной аттестации. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1. Методологические подходы в изучении теории моды. 

Различные теории в изучении костюма и моды. Место костюм в системе искусства. 

Раздел  2. История моды и костюма. 

Зарождение  искусства. Костюм Древнего мира. Костюм Средних веков. Костюм эпохи 

Возрождения. Костюм  XVII в. Костюм XVIII в. Костюм XIX в. 

Раздел 3. Родоначальники моды. 

Костюм конца XIX в. и в XX в. 

Раздел 4. Современная модная индустрия. 

Модная индустрия сегодня. 


